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Пояснительная записка

Рабочая программа факультативного курса по информатике «Программирование в среде ЛОГО» составлена на основе следующих нормативно- правовых документов: 

· Федеральный компонент государственного стандарта основного общего образования по информатике, утвержден приказом Минобразования России от 05.03.2004 г. № 1089.

· Федеральный государственный стандарт основного общего образования, утвержден приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г. № 1897.

· Федеральный закон Российской Федерации «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г. №273-ФЗ.

· Региональный учебный план для общеобразовательных учреждений Иркутской области, утверждённым  распоряжением  министерства образования Иркутской области от   12.08. 2011 г.  №  920-мр (далее – РУП) (продлён Распоряжением министерства образования Иркутской области от 04.06.2014 №55-37-5064/14 «Об использовании регионального учебного плана образовательными организациями Иркутской области»).
· Образовательная программа МКОУ Средне-Муйская СОШ приказ № 39 от 02.09.2013г
· Учебный план МКОУ Средне-Муйская СОШ на 2015/2016 учебный год, приказ №41 от 31.08.2015 г.
· Программы Г.В. Беловой «Программирование в среде ЛОГО. Первые шаги», предназначенного учащимся средних классов общеобразовательных школ. (Серия «Элективный курс. Профильное обучение» - М.: СОЛОН – ПРЕСС, 2010).

· Письмо службы по контролю и надзору в сфере образования Иркутской области от 15.04.2011 № 75-37-0541/11

Предлагаемая программа рассчитана на один год обучения в VII классе по 1 часу в неделю, итого 34 часа в год.
Количество часов в году: 34 Количество часов в неделю: 1 Количество уроков по плану: 34

Учебно- методический комплект курса:

· учебное пособие для учителя Г.В. Беловой «Программирование в среде ЛОГО. Первые шаги» - М.: СОЛОН – ПРЕСС, 2010
творческая среда ЛогоМиры (http://ecat.mpgu.info/Opac/index.php?url=/notices/index/IdNotice:368284/Source:default)

· Обучающая среда Лого Миры 2.0

С возрастающими потребностями общества и развитием информационных технологий возникает потребность обучения учащихся компьютерной грамотности на более ранних ступенях. Факультативный курс «Программирование в среде ЛОГО» позволит расширить кругозор обучающихся. Посредством формирования начальных навыков программирования готовится платформа для изучения  более сложных языков. Данный учебный план позволит учащемуся, прошедшему курс обучения, самостоятельно моделировать алгоритмические конструкции. В процессе программирования формируется развитие логического мышления, вырабатывается целеустремление в выборе профессии. 

Лого – это среда программирования и средство для моделирования различных задач и исследований. Сейчас  язык  ЛОГО  получил  всемирное  распространение. Он  дает  возможность  детям  прикоснуться  к  волшебному  миру  программирования, который  раньше  был  доступен  только  специалистам.

Творческая среда ЛогоМиры имеет много возможностей для формирования у детей начальной компьютерной грамотности, навыков работы с вычислительной техникой, развития алгоритмического и логического мышления, познавательной грамотности. В  настоящее  время  этот  язык  включает  в  себя  множество  разнообразных  команд,  позволяющих  рисовать, решать  вычислительные  задачи, создавать  мультфильмы  и  многое  другое.
К каждой теме предлагается ряд упражнений, которые позволяют закрепить полученные теоретические знания.
Основные цели и задачи курса:

· освоить основные способы работы в творческой среде ЛогоМиры;

· познакомиться с основами программирования и научиться применять их при разработки собственных проектов..

После прохождения курса учащиеся должны:

Знать:

· интерфейс, встроенный графический редактор, меню готовых форм, широкие возможности применения мультимедийных объектов в творческой среде ЛогоМиры;

· принципы работы в графическом редакторе ЛогоМиров;

· как пользоваться текстовым редактором в среде ЛогоМиров, оформлять свои проекты с помощью текстов;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций;

· определение процедуры, рекурсии.

Уметь:

· создавать собственные процедуры;

· управлять черепашкой при помощи программ;

· соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.
Основой оценивания деятельности каждого ученика являются результаты анализа его образовательной продукции по пятибалльной шкале.
Основной тип занятий данного курса – практикум. Большинство заданий курса выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств. Проведению практикума предшествуют вступительные лекции и инструктивные занятия. Средством управления деятельностью школьников во время практикума служат инструкции, в которых излагаются правила и последовательность действий школьников.

Тематическое планирование
	№
	Наименование темы
	Общее количество часов
	Теория
	Практика

	1
	Графика ЛОГО. Диалоговые окна черепашек
	4
	2
	2

	2
	Работа с меню форм, импорт образа, создание формы
	2
	1
	1

	3
	Бегунки, кнопки, музыкальные объекты
	2
	1
	1

	4
	Работа с текстовыми окнами
	3
	1,5
	1,5

	5
	Работа с несколькими черепашками
	6
	3
	3

	6
	Управление объектами с помощью программ
	3
	1,5
	1,5

	7
	Процедуры с параметрами
	5
	2,5
	2,5

	8
	Рекурсивные процедуры
	3
	1,5
	1,5

	9
	Разработка многомодульных программ
	2
	1
	1

	10
	Внедрение мультимедийных объектов
	3
	1,5
	1,5

	11
	Защита проекта
	1
	-
	1

	
	Итого
	34
	16,5
	17,5


Основное содержание программы

Графика ЛОГО. Диалоговые окна черепашек 4 часа
Графический редактор ЛогоМиров. Оживляем картинку.  Оживляем картинку. Начала программирования.
Работа с меню форм, импорт образа, создание формы 2 часа
Работа с меню форм. Импорт и экспорт форм. 
Бегунки, кнопки, музыкальные объекты 2 часа
Бегунки. Кнопки. Музыкальный редактор.
Работа с текстовыми окнами 3 часа
Создание текстовых окон. Изменение размеров и местоположения текстового окна. Изменение характеристик текстового окна. Печать содержимого текстового окна. Использование штампов форм черепашки для оформления проекта. Сохранение рисунка проекта на диске. 
Работа с несколькими черепашками 6 часов
Имена черепашек, активные черепашки. Обращение к черепашкам. Использование процедур. Создание ролевого мультфильма.
Управление объектами с помощью программ 3 часа
Управление черепашками. Описание основных команд ЛОГО. Процедуры.
Процедуры с параметрами 5 часов
Процедуры с параметрами. Команда КРАСЬ. Рисуем правильные многоугольники. Датчик случайных величин. 
Рекурсивные процедуры 3 часа
Понятие рекурсивной процедуры. Управляемая рекурсия. Управление черепашкой с клавиатуры. 
Разработка многомодульных программ 2 часа
Принцип модульности. Этапы решения сложных задач.
Внедрение мультимедийных объектов 3 часа
Внедрение музыки и звука. Синхронизация процессов. Запись звука.
Работа над проектом 1 час
Приложение
Календарно-тематическое планирование элективного курса «Программирование в среде ЛОГО»

Класс: 7

Учитель: Шипнякова А.В.

Количество часов в неделю на первое полугодие: 1 час на 16 недель = 16 часов

                                                   на второе полугодие: 1 час на 18 недель = 18 часов

	Четверть, год
	I
	II
	III
	IV
	год

	Количество уроков по плану
	8
	8
	9
	9
	34

	Количество плановых контрольных работ
	-
	-
	-
	-
	-

	Самостоятельных работ
	-
	-
	-
	-
	-

	Зачетов 
	-
	-
	-
	-
	-

	Тестов
	-
	-
	-
	-
	-

	Количество уроков с применением ИКТ
	8
	8
	9
	9
	34

	Практических работ
	4
	4
	5
	4,5
	17,5

	Семинаров
	-
	-
	-
	-
	-


Планирование составлено на основе:

1. Программа: Программы Г.В. Беловой «Программирование в среде ЛОГО. Первые шаги», предназначенного учащимся средних классов общеобразовательных школ. (Серия «Элективный курс. Профильное обучение» - М.: СОЛОН – ПРЕСС, 2010)
2. Методическое пособие: Г.В. Беловой «Программирование в среде ЛОГО. Первые шаги» - М.: СОЛОН – ПРЕСС, 2010

	№
	Система уроков
	Кол.

часов
	Планир.

дата
	Фактич.

дата
	Форма урока

	I четверть – 8 часов

	Графика ЛОГО. Диалоговые окна черепашек – 4 часа

	1.
	Правила техники безопасности при работе с компьютером. Графический редактор ЛогоМиров
	1
	05.09
	
	Лекция, практическая работа

	2.
	Оживляем картинку
	1
	12.09
	
	Лекция, практическая работа

	3.
	Команды движения и поворотов
	1
	19.09
	
	Лекция, практическая работа

	4.
	Диалоговые окна черепашек
	1
	26.09
	
	Лекция, практическая работа

	Работа с меню форм, импорт образа, создание формы – 2 часа

	5.
	Работа с меню форм
	1
	03.10
	
	Лекция, практическая работа

	6.
	Импорт и экспорт форм
	1
	10.10
	
	Лекция, практическая работа

	Бегунки, кнопки, музыкальные объекты – 2 часа

	7.
	Бегунки, кнопки
	1
	17.10
	
	Лекция, практическая работа

	8.
	Музыкальный редактор
	1
	24.10
	
	Лекция, практическая работа

	II четверть – 8 часов

	Работа с текстовыми окнами – 3 часа

	9.
	Создание текстовых окон, изменение размеров и местоположения.
	1
	07.11
	
	Лекция, практическая работа

	10.
	Изменение характеристик текстового окна, печать содержимого.
	1
	14.11
	
	Лекция, практическая работа

	11.
	Использование штампов форм черепашки для оформления проекта. Сохранение проекта на диске.
	1
	21.11
	
	Лекция, практическая работа

	Работа с несколькими черепашками – 5 часов (всего 6 часов)

	12.
	Имена черепашек, активные черепашки.
	1
	28.11
	
	Лекция, практическая работа

	13.
	Обращение к черепашкам.
	1
	05.12
	
	Лекция, практическая работа

	14.
	Использование процедур
	1
	12.12
	
	Лекция, практическая работа

	15.
	Создание ролевого мультфильма. Этап 1.
	1
	19.12
	
	Лекция, практическая работа

	16.
	Создание ролевого мультфильма. Этап 2.
	1
	26.12
	
	Лекция, практическая работа

	III четверть – 9 часов

	Работа с несколькими черепашками – 1 час (всего 6 часов)

	17.
	Создание ролевого мультфильма. Этап 3.
	1
	16.01
	
	Лекция, практическая работа

	Управление объектами с помощью программ – 3 часа

	18.
	Управление черепашками.
	1
	23.01
	
	Лекция, практическая работа

	19.
	Процедуры.
	1
	30.01
	
	 Лекция, практическая работа

	20.
	Использование процедур в процедурах
	1
	06.02
	
	 Лекция, практическая работа

	Процедуры с параметрами – 5 часов

	21.
	Процедуры с параметрами.
	1
	13.02
	
	Лекция, практическая работа

	22.
	Пример использования процедур с параметрами.
	1
	27.02
	
	Лекция, практическая работа

	23.
	Команда КРАСЬ.
	1
	05.03
	
	Лекция, практическая работа

	24.
	Рисуем правильные многоугольники.
	1
	12.03
	
	Лекция, практическая работа

	25.
	Датчик случайных величин.
	1
	
	
	Лекция, практическая работа

	IV четверть – 9 часов

	Рекурсивные процедуры – 3 час (всего 3 часа)

	26.
	Понятие рекурсивной процедуры
	1
	19.03
	
	Лекция, практическая работа

	27.
	Управляемая рекурсия
	1
	02.04
	
	Лекция, практическая работа

	28.
	Управление черепашкой с клавиатуры
	1
	09.04
	
	Лекция, практическая работа

	Разработка многомодульных программ – 2 часа

	29.
	Этапы решения сложных задач.
	1
	16.04
	
	Лекция, практическая работа

	30.
	Этапы решения сложных задач.
	1
	23.04
	
	Лекция, практическая работа

	Внедрение мультимедийных объектов – 3 часа

	31.
	Внедрение музыки и звука. Синхронизация процессов
	1
	30.04
	
	Лекция, практическая работа

	32.
	Запись звука
	1
	07.05
	
	Лекция, практическая работа

	Защита проекта – 2 часа

	33.
	Защита проекта
	1
	21.05
	
	 практическая работа

	34.
	Защита проекта
	1
	28.05
	
	практическая работа


